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裸眼3D打开显示屏产业成长空间
■TMT快报

文生视频应用加速文生视频应用加速 短剧创作或受益短剧创作或受益

近日，联想发布27英寸4K裸眼
3D显示器ThinkVision273D。联想
集团显示业务产品规划总监张鹏表
示，这款显示器作为全球首款裸眼
3D显示器，标志着视觉技术的重大
突破，预示着多维混合办公和教育
的新时代即将到来。

今年以来，京东方、中兴通讯等
头部企业相继发布新品，加码裸眼
3D显示赛道，裸眼3D技术应用也逐
渐从大屏走向小屏。业内人士表
示，裸眼3D技术在小屏上的应用将
渗透到更加广泛的应用场景，打开
显示屏产业广阔的成长空间。

3D显示成为技术发展必然

据了解，ThinkVision273D具备了四大创
新优势。其一，可切换柱状透镜技术实现了
2D和3D兼容及自由切换；其二，实时眼动追
踪技术实现了无缝、更自然的3D效果；其三，
内置“3D引擎”，不必调用PC算力，释放了更
强大的生产力；其四，打造的3DExplorer平台
支持丰富的专业设计及播放软件生态，实现
了即插即用。

有业内人士评价，ThinkVision裸眼 3D显
示器的推出，将为教育培训、远程协同、娱
乐和内容创作设计等行业带来更大的效率
提升。

联想集团显示业务高级产品经理孙宁表
示，ThinkVision273D的裸眼3D技术使用户无
需任何附加设备就能享受到逼真的3D效果。
此外，这款显示器还整合了多维混合生产力工
具，提供了2D/3D混合体验，推动生产力的发
展。“这不仅是一款显示器，更是一个创新的生
产力工具。”孙宁称。

张鹏表示，从 2D到 3D显示技术变革的
发展趋势是用户的本能需求使然。真实世
界是三维世界，人通过肉眼就能看到其中的
明暗、光影、立体的景深，2D视频和图片对世
界的呈现是失真的，3D显示成为技术发展
的必然。

“PC互联网时代，图形显示技术实现了从
命令行界面到图形用户界面的革命性转变，成
像更直观；移动互联网时代的触控显示技术，
实现了从图形用户界面到自然用户界面的革
命性转变；3D时代的显示技术将从‘看得清’向

‘看得真’转变，引领下一波设备创新和增长浪
潮。”张鹏表示。

张鹏表示：“随着科技的不断发展，ThinkVision
逐渐引入了先进的显示技术，如高分辨率屏幕、
广色域技术和护眼功能，以提供更出色的视觉
体验。”

裸眼3D从大屏走向小屏

今年以来，显示行业诸多头部企业相继发
布了裸眼3D终端产品，推动裸眼3D从大屏走
向小屏，触达更多用户。

6月底，京东方发布了代表3D前沿技术实
力的110英寸8K裸眼3D显示产品，仅凭裸眼就
能呈现出栩栩如生的立体出屏显示效果，是目
前全球范围内尺寸最大的8K超高分辨率裸眼
3D显示屏幕。搭配使用背光分区设计，亮度可
达550尼特，刷新率高达120Hz，让显示效果更
逼真、更流畅。同时，该产品采用多视点透镜
阵列技术，突破了业内裸眼3D观看位置受限的
难题，满足多人在不同角度的观看需要，入屏
或出屏距离可达1.5米，为用户带来身临其境的
屏幕视觉震撼体验。

中兴通讯今年发布了首款AI裸眼3D平板
电脑 nubiaPad3D。nubiaPad3D搭载“骁
龙888+UFS3.1+LPDDR5”的旗舰组合，辅以12.4
英寸 2.5K自适应调光 IPSLCD显示屏，支持
2560?1600分辨率、120Hz智能高刷新率、四角
对称式杜比环绕四扬声器。

“裸眼3D并非新概念，已经有十余年的发
展历程。但当前市场上裸眼3D产品以大屏为
主，主要应用场景集中在会展、广告、影视等对
大屏需求更高的商用领域，大屏市场竞争日益
激烈。实际上，小屏裸眼3D显示的需求群体会
更多，这一市场有很大的发展潜力。”孙宁告诉
记者。

应用更加广泛

早在2010年，电影《阿凡达》的上映引领了
佩戴3D眼镜观看电影的热潮。如今，裸眼3D
技术正在将3D视觉体验从影院拓展到教育、设
计等更多应用领域，拓展出更大的市场需求和
发展前景。

在杭州亚运会期间，开幕式中的裸眼3D拱
宸桥、钱塘江浪潮、荷叶露珠、孔明灯等画面，闭
幕式上的数字人火炬手为观众带来视觉文化的
饕餮盛宴，背后是裸眼3D技术的成熟应用。

孙宁表示，随着小屏时代的到来，裸眼3D
显示器将在教育和培训、内容设计和创作、远
程协同/会议以及娱乐等领域发挥重要作用。
特别是在教育领域，3D教育内容的引入，可以
带来更真实、更立体、更全面的教学体验，有助
于学生更快地学习和理解。

“工程设计与研发过程非常需要3D技术支
持。”上海几何原本科技有限公司首席技术官
叶霖表示，裸眼3D显示器在专业领域具有应用
潜力，比起佩戴VR设备，裸眼3D使用起来更加
方便。将裸眼3D显示器引入工程设计领域，会
大大提升设计的效率和准确性。

尚普咨询集团数据显示，预计到2027年，
中国裸眼3D显示器出货量将达到4000万台，
市场规模将达到120亿美元，出货量和市场规
模复合增长率分别为27.8%和28.6%。

在张鹏看来，中国裸眼3D行业具有较大的
发展潜力和前景，但目前还处于初期发展阶
段。联想等头部企业的作用就是推进裸眼3D
显示行业实现从0到1的跨越，让更多处在实验
室、无法量化成产品的技术，走入更广阔的行
业应用场景并走到用户身边。

综合《中国证券报》、封面新闻

昨日，2023中国“5G+工业互联网”大会在武
汉市开幕。工业和信息化部部长金壮龙在会上
表示，工信部将开展产业链协同攻关，推进工业
互联网与工业软件、工控系统等重点产品体系化
突破，构建“5G+工业互联网”标准体系。发挥5G
领先优势，加快工业级5G产品研发推广，积极培
育新兴独角兽企业和领军企业。

近年来，我国“5G+工业互联网”发展取得显
著成效。记者在会上了解到，目前我国5G基站
已经达到318.9万个，成为全球规模最大的、技术
领先的5G网络。“5G+工业互联网”项目超过8000
个，有影响力的工业互联网平台超过240个，连接
的设备超过8900万台（套），工业互联网产业规模
突破1.2万亿元。

金壮龙表示，工信部目前坚持网络为基础、
平台为中枢、安全为保障、标识为纽带、数据为要
素，在推动技术创新、产业培育、融合应用等方面
取得积极成效，“5G+工业互联网”体系化发展走
在全球前列，为制造强国、网络强国和数字中国
建设注入了新动能。接下来将继续扎实做好
“5G+工业互联网”各项工作，为推进新型工业化、
建设现代化产业体系提供坚强的支撑。

尤其在完善政策体系方面，工信部将制定出
台推动工业互联网高质量发展政策措施，聚焦网
络、平台、安全、标识、数据五大功能体系，打造
“5G+工业互联网”升级版。加强部省联动、政策
协同，探索建设一批“5G+工业互联网”融合应用
先导区。

《“5G+工业互联网”融合应用先导区试点工
作规则（暂行）》《“5G+工业互联网”融合应用先导
区试点建设指南》已经正式发布。其中明确，
“5G+工业互联网”融合应用先导区试点建设周期
为三年，每年将开展星级评价，试点期满后还将
开展试点复核等相关工作。

从申请条件看，“5G+工业互联网”融合应用
先导区试点必须同时满足五项条件，具体包括：
地方要出台不少于一项“5G+工业互联网”发展专
项政策；每万人拥有的5G基站数不少于30个；具
备10个以上“5G+工业互联网”典型应用场景的工
厂数量要不少于5个；要具备不少于1个项目入选
工业互联网试点示范5G工厂方向或者5个项目
入选5G工厂名录。 供稿：《21世纪经济报道》

我国加快工业级
5G产品研发推广

文生视频技术日趋成熟
Meta推出文生视频工具EMU不久，在哔哩

哔哩网站上，已有多位UP主趁热打铁，推出了文
生视频的相关教学视频。另外，AnimateDiff、
GEN-2、Moonvalley、MAKEA VIDEO等相关软
件的多个教学视频获得超过10万人点击收看。
其中，不少UP主在标题上称“5分钟就能学会的
保姆级教程”。

记者点击观看多个教学视频后了解到，上述
软件确实能在鼠标点击、输入提示词后一键生成
视频。虽然仍需要不断调整提示词，以达到精修
视频的目的，但与传统视频拍摄、剪辑和后期处
理的工作量而言，劳动强度和时间投入显著降
低。且上述软件还可在提示词引导下，对视频的
多种风格、多种运镜等参数进行切换，并可停留
在某一特定帧上进行提示词修改，大大提升视频
精修的操作便利性。

除了国外企业对文生视频技术高度重视
外，在国内，百度、阿里巴巴、腾讯、360、万兴科
技、昆仑万维、国脉文化、美图等公司也纷纷涉
足该领域，并推出相关的人工智能模型。

为何文生视频技术能够快速得到重视和应
用，湖南大学信息科学与工程学院博士生导师、
教授张大方分析称，文生图和文生视频的人工
智能模型有较高相似性，文生图的技术和经验
可供文生视频加以运用和参考，因此大大加速
其面市和迭代速度。今年3月份至4月份，已有
部分头部企业推出初代产品，并获得市场积极
反馈。

“文生视频的人工智能模型参数为10亿级别
至100亿级别，国内头部企业已能熟练掌握上述
技术。在加快改进模型、清洗学习数据、调整操
作界面、优化内部参数的共同推动下，文生视频
技术已逐步克服诸多不足，并快速进入商业化应
用。目前，在企业宣传、数字化人、科普创作、线

上社交等领域已开始运用文生视频技术。”张大
方进一步表示。

短剧制作成本有望下降

2022年12月份，国家广播电视总局印发《关
于推动短剧创作繁荣发展的意见》。近两年来，
单集一两分钟的短剧热度大幅攀升，由于其具有
高悬念、强反转等特点，通过前期免费引流圈粉，
实现后期收费盈利，已成为资本市场高度关注的
投资标的。

短剧呈现爆发式增长的同时，也浮现出若
干问题。腾江投资首席研究员毛腾江表示：
“从去年开始，我们先后考察了全国50多家短
剧制作团队，存在不少共性问题。比如，一部
用心的短剧大约需要150万元的制作成本，其
中140万元用在群众演员、道具制作、服装租
赁、场景搭建、摄像剪辑、后期特效、音效合成
等，分给剧本创作者的则寥寥无几，导致剧本
创作动力严重不足，重制作轻创作成为当下短
剧市场健康发展所面临的主要问题。此外，许
多短剧剧本存在粗制滥造、低俗媚俗、题材撞
车等情况。”

有业内人士对此持相似观点，该业内人士
认为，正是因为短剧制作成本的分配结构问
题，造成当下短剧质量堪忧的局面，而文生视
频技术有望为这一分配结构带来变数。在男
女主角、服装款式、搭建场景和特效制作等方
面，文生视频技术具有强大的成本优势和操作
便利性，仅需要足够多的提示词，即能实现一
键视频生成和精修，从而大大节约资金、时间
和人工投入。

毛腾江对文生视频技术高度期待。“如果文
生视频技术在短剧制作中得到广泛运用，预计国
内高质量短剧的单集综合成本可以下降到1000
元左右，制作时间可缩短到一周一集左右，人工
投入也将大幅减少，剧本创作将成为资本市场重
点关注的高价值环节。”毛腾江表示，届时，传播
主流价值、内容健康积极、情节引人入胜的短剧
剧本创作将是关键增值环节，短剧制作将重归高
水平剧本创作的初心。

据《证券日报》

卢森堡科学家研制出一种新型冷却系统，
该热泵式系统依靠名为“电热冷却”的现象工
作，可以加热或冷却房间。新系统没有移动部
件，也不包含对环境有害的制冷剂液体或气体，
其最高理论能源效率几乎是标准空调的两倍，
可以减少电力使用。

目前人们使用的大多数空调和冰箱都依靠
压缩和膨胀流体来吸收或释放大量热量。虽然
这些系统相对便宜且生产简单，但效率不高，因
此需要消耗大量能源，其用电量约占全球建筑
用电总量的五分之一，而且，它们使用的许多冷
却剂对环境有害。

在最新研究中，卢森堡科学技术研究所伊
曼纽尔?德法团队开发了一种由铅、钪和钽金属
制成的无冷却剂的制冷装置，其最高理论能源
效率可达到60%以上，几乎是标准空调机组的
两倍。该技术基于电热冷却原理工作，施加在
材料上的电场会改变电荷的方向，导致温度暂
时升高，电场去除时，温度可降低。

为制造出这一最新冷却系统，德法团队将8
条钽酸铅钪材料叠放在一起，并将其浸入导热
流体硅油中。当电场打开，这8条材料被加热，
流体向右移动；冷却时，流体向左移动，形成约
20℃的永久冷热区。这些区域可以用作热储器
和冷储器，流体硅油可通过管道循环，根据需要
冷却或加热房间或物体。 据《科技日报》

新型冷却系统问世
能效为标准空调两倍

近日，深开鸿与乐聚机器人宣布，推出首款
基于开源鸿蒙的KaihongOS人形机器人。据介
绍，这是一款以人形机器人为载体的万物智联
教学系统，无线传感实现三维空间感知，多终端
搭配实现万物智联，由单体智能走向系统智能，
适配智慧医疗、智慧家庭、智慧工厂等场景。

鸿蒙的定位不是替代安卓，而是实现万物
互联。HarmonyOS作为开源鸿蒙的第一个商
业发行版已经相对成熟，基于开源鸿蒙的其他
商业发行版也已初具雏形，覆盖金融、工业互
联网、教育等多个行业。截至2023年8月，鸿
蒙生态设备超过 7亿台，开发者超过 220万，
API日调用超过 590亿次。2023年 8月 6日，
HarmonyOS4.0更新，用户体验持续优化（方舟
引擎、元服务、AI大模型等）。 综合

首款基于开源鸿蒙
人形机器人发布

近日，Meta推出两项基于
人工智能的视频编辑新功能，可
用于在社交媒体上发布视频，在
文生图（Textto Image）的技
术 基 础 上 实 现 了 文 生 视 频
（TexttoVideo），即人工智能
模型依据用户输入的文本提示词
即可生成时间长短不一的视频。
除 Meta之 外 ，AnimateDiff、
GEN-2、Moonvalley、MAKE
A VIDEO等开源免费软件均提
供相似功能。

文生视频技术的日趋成熟和
广泛应用，或将为当下热门的短
剧市场带来变数。业内人士认
为，文生视频技术有望极大降低
短剧制作的综合成本，为解决“重
制作而轻创作”的共性问题提供
解决方案，短剧制作的重心有望
回归高质量剧本创作。


