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实时3D技术升级 让游戏视觉更精细
■TMT快报

上海将试点运营自动驾驶公交

城市中心智能网联汽车应用加速落地

作为各项前沿技术和高端装备的
聚集地和“演武场”，第六届中国国际进
口博览会（以下简称“进博会”）中的“技
术装备展区”，共吸引了来自40个国家
和地区的377家企业参展。据悉，该展
区共设数字工业自动化、集成电路、能
源低碳及环保技术、人工智能四大专
区，并设数字打印及光学技术、金属加
工、应急抢险三大板块。

其中，聚焦于游戏产业的相关技
术，本届进博会中也有多家企业公开了
最新进展。

3D引擎开发商Unity在大会现场
介绍了本土化引擎“团结引擎”的应用
方向，以及实时3D引擎在AIGC、元宇
宙、XR等领域的进展。此外，腾讯、HTC
等企业在会场中展示了关于人工智能、
XR等领域的新应用或新产品。

持续推动渲染管线进一步升级

由于3D引擎对图形通用算法、3DAPI以
及一些底层工具进行了再封装，使得其具有跨
平台和兼容性两大特点，显著降低了游戏开发
者的操作门槛。但同时，随着游戏性能的不断
发展，用户对于画面的要求也在同步提高，此
时，渲染管线（RenderPipeline）成为了决定最
终渲染品质的关键。渲染管线的功能在于，通
过执行一系列操作来获取场景的内容，并将这
些内容显示在屏幕上。

作为游戏行业的“造轮子”大户，Unity
在华设立的合资公司 Unity中国今年再次参
展。关于“老本行”游戏引擎的最新进展，
Unity中国平台技术总监杨栋表示，未来公
司将继续在推动渲染管线进一步升级方面
下功夫。

“3D渲染的需求，随着我们支持的平台越
来越多，也在逐步升高。某些平台拥有更高的
算力，也会期待更高画质的渲染。未来会继续
加强实时光线追踪等功能，以求在产品级的游
戏或者其他应用领域实现更精细的视觉效
果。”杨栋表示。

今年8月，Unity中国正式宣布，根据中国
市场的本地化需求，公司推出了定制引擎“团
结引擎”。据杨栋介绍，这一引擎主要有两大
差异化方向。

一方面，团结引擎将针对微信、抖音等小
游戏平台，进行资产轻量化、运行时内存、简化
小游戏打包操作等方面的优化。

6月，在微信小游戏开发者大会中，微信表

示，截至今年6月，微信小游戏平台已聚集了
超过30万开发者，用户总量突破10亿，月活跃
用户人数超4亿。此外，2023年上半年微信小
游戏流量变现和广告推广规模保持30%的持
续增长，加入买量的微信小游戏接近万款，同
比增长310%。

“我们观察到，目前国内开发者有着大量
开发小游戏的需求，正是充分利用小游戏的发
展热度来制作优质内容的节点。”杨栋表示。

另一方面，团结引擎也会针对更多操作环
境进行兼容适配。据介绍，该引擎除了支持
windows、Mac、Linux、Android、iOS、WebGL等
操作系统和平台外，还将支持OpenHarmony和
AliOS等本土操作系统。

前沿技术轮番亮相

在本届进博会中，人工智能领域的相关
进展，也是外界密切关注的焦点之一。看似
在 2022年末才正式崛起的 AIGC技术，已在
游戏行业蛰伏多年。在游戏厂商探索工业化
开发管线的进程中，相关的技术亦在如影随
形发展。

在腾讯的人工智能展区中，展示了AI技
术在《王者荣耀》和《和平精英》两款游戏中
的应用。

其中，王者“绝悟”借助了MOBA游戏品类
场景，探索用AI解决决策与生成类复杂问题。
值得一提的是，在杭州亚运会中，“绝悟”为各
个国家的参赛队伍提供了AI备战、训练等技术
支撑。而在《和平精英》游戏中，光子工作室群

通过应用游戏中GVoiceAICodec技术，让端
内语音通信带宽降低15%，环境噪音降低10%
至20%，成为了首个将语音AICodec落地移动
端的产品。

此外，Unity中国也在大会现场分享了
AIGC、元宇宙、数字孪生等前沿技术的最新进
展。在其展台中，就演示了其最新的AI创作
工具 UnityMuse和 UnitySentis。据悉，前者
是一款AI辅助创作的泛用型平台，后者则是
将AI模型嵌入到实时3D引擎中的跨平台解
决方案。

据介绍，UnityMuse目前正处于邀请制
的测试阶段，包含 MuseChat、MuseSprite、
MuseTexture、MuseAnimate等很多产品。
这其中，MuseChat有网页版和移动版，而这
些工具最终都会嵌入到引擎的工作流和界
面中。

除了人工智能技术，也有多家企业在本届
进博会中带来了元宇宙游戏的关键硬件——
XR/MR设备的研发情况。全球智能移动设备
企业 HTC在其展馆对外展示了旗下首款 XR
一体机 VIVEXR精英套装。据演示，除了体
验一体机中的内容，用户还可通过 USB-C接
口连接到电脑，同时支持Wi-Fi无线PC串流，
连接VIVEPORT或Steam平台获取更多PCVR
内容。

此外，第二年参加进博会的Meta，也带来了
新发布的消费级MR头显MetaQuest3。在现场，
参观者也可实机体验使用MetaQuest3游玩虚
拟现实游戏。

供稿：《21世纪经济报道》

我国科学家实现
水-气跨介质高效通信

多地支持无人驾驶测试

10月30日，成都智能网联试点落地投放
的车辆通过加装摄像头、激光雷达等传感器和
自动驾驶软硬件设备，全面达到L4级自动驾
驶水平。同时，试点范围内每一台车辆还配备
了安全员，以处置车辆在运行过程中遇到的突
发情况。

事实上，上海、成都并不是我国首个实行无
人驾驶示范区的城市。近两年，全国已经有多
个城市落地无人驾驶示范区。

从各地发布的无人驾驶汽车测试相关政
策来看，北京发布全国首个无人化道路测试
管理实施细则，分阶段地开放无人化道路测
试。深圳也以立法形式允许开展驾驶人不在
驾驶位的无人道路测试。重庆、武汉则发布
了自动驾驶全无人商业化试点政策，在特定
区域内开放全无人自动驾驶出租车运营。例
如，2022年8月份，武汉政府部门发布自动驾

驶全无人商业化试点政策，允许车内无安全
员的自动驾驶车辆在社会道路上开展商业化
服务。

对于遍地开花的智能网联汽车应用落地，
郭涛表示：“无人驾驶行业目前正处于快速发
展阶段，各大汽车制造商、科技公司和创业公
司都在积极投入研发和测试。目前已经有一
些地区开始进行无人驾驶的商业化试点运营，
如北京、上海等城市。然而，整体来看，无人
驾驶技术仍处于初级阶段，尚未完全成熟。在
技术上，需要解决环境感知、决策规划、路径
规划等问题；在法律法规上，需要建立完善的
监管体系和相关法规；在安全风险上，需要加
强技术研发和测试验证，提高系统的稳定性和
可靠性。”

法律法规仍需完善

虽然各城市都在力推无人驾驶技术落地，

从各个方面保障技术迭代与落地应用的完美
契合，但部分区域的无人驾驶应用仍存在一些
硬件及软件障碍。

“随着各个城市出台一系列支持无人
驾驶发展的政策，包括路测指导原则、商
业化运营规范等。这些政策为无人驾驶
的商业化落地提供了指导和支持。还要
根据商业化发展，建立健全体系化的完善
法律法规和运营规范要求。”中国交通运输
协会新技术促进分会专家委员解筱文对记
者表示。

“目前，无人驾驶行业正处于快速发展阶
段，各国政府和企业都在加大投入和研发力
度。在技术方面，无人驾驶已经实现了较高的
自动化水平，可在多种道路和环境下实现自动
驾驶。在应用方面，无人驾驶已经在一些城市
进行了商业化试运营，例如在景区、工业园区、
机场等场所进行接驳、物流等应用。不过，无人
驾驶商业化落地还存在一些问题，如上所述，需
要进一步解决技术、法规、基础设施和商业模式
等方面的问题。”IPG中国首席经济学家柏文喜
表示。

解筱文表示：“中国无人驾驶的商业化落地
需要政策支持、技术研发、场景应用、合作伙伴
和商业模式等多方面的配合和努力。只有各方
面协同合作，才能推动无人驾驶的快速发展和
商业化落地。无人驾驶技术需要不断研发和完
善，包括传感器技术、人工智能算法、道路基础
设施等。只有当技术达到一定水平，才能保证
无人驾驶在商业化落地过程中的安全性和可靠
性。另外，无人驾驶需要在实际场景中得到应
用，才能实现商业化落地。例如，在物流、公共
交通、出租车等领域，无人驾驶都有广泛的应用
前景。”

“无人驾驶的商业化落地需要各方的合作
和支持。例如，汽车制造商、技术供应商、场景
应用方等都可以成为合作伙伴，共同推动无人
驾驶的商业化落地。不仅如此，无人驾驶的商
业模式需要不断创新和完善，例如，可以通过提
供服务、收取费用等方式实现盈利。”解筱文补
充称。

据《证券日报》

一种新的自组装纳米片有望从根本上加速
功能性和可持续纳米材料的开发，可用于电子、
能源存储、健康和安全等领域。该纳米片由美
国劳伦斯?伯克利国家实验室团队开发，可显著
延长消费品的保质期，由于新材料是可回收的，
还能实现可持续制造。

利用纳米科学来制造功能材料的一个挑战
是，要将许多小部件聚集在一起，以便纳米材料
能够“长得”足够大以发挥作用。虽然堆叠纳米
片是将纳米材料生长成产品的最简单方法之
一，但在使用现有纳米片时，“堆叠缺陷”（纳米
片之间的间隙）是不可避免的。

新的纳米片材料通过完全跳过串行堆叠片
材的方法克服了缺陷。团队将已知可自组装成
小颗粒的材料与交替的成分材料层混合在一
起，悬浮在溶剂中。为了设计该系统，研究人员
使用了市售纳米颗粒、小分子和基于嵌段共聚
物的超分子复杂混合物。

实验显示，当溶剂蒸发时，由200多个堆叠
纳米片组成的高度有序的层状结构（缺陷密度
非常低）已在基底上自行组装。团队还成功地
将每个纳米片制成100纳米厚，几乎没有孔和间
隙，这使得该材料在防止水蒸气、挥发性有机化
合物和电子通过方面特别有效。

研究表明，该材料作为电介质具有巨大潜
力。电介质是一种绝缘“电子势垒”材料，常用
于储能和计算应用的电容器中；而当该材料用
于涂覆多孔聚四氟乙烯膜（一种用于制造防护
口罩的常见材料）时，它还可以非常有效地过滤
掉挥发性有机化合物；此外，该材料可重新溶解
和铸造，以产生新的阻隔涂层。 据《科技日报》

自组装纳米片
实现可持续制造

近日，三星电子公布了由三星研究院开发的生
成式人工智能模型“三星高斯”（SamsungGauss）。

三星高斯以建立正态分布理论的德国著名
数学家卡尔?弗里德里希?高斯的名字命名，这
一理论也是机器学习和人工智能的支柱之一。
该模型由三星高斯语言、三星高斯代码和三星
高斯图像组成。其中，三星高斯语言是一种生
成式语言模型，通过简化撰写电子邮件、总结文
档和翻译内容等任务来提高工作效率。当它集
成到产品中时，还可实现更智能的设备控制来
增强消费者体验。

有市场分析人士认为，随着高斯大模型的发
布，三星有望成为全球首批将大模型引入其设备
的手机制造商之一。 综合

三星公布自研AI大模型
未来将植入手机等设备

近日，中国科学院声学研究所噪声与音
频声学实验室成功实现高效水-气跨介质声
波通信。

随着人类对海洋世界的探索与开发，实现
水气间的跨介质通信变得十分重要。由于声
波在水和空气中均能够远距离传播，因此被认
为是实现水-气跨介质通信最可行的载体。然
而，由于水和空气之间存在巨大的阻抗差异，
当声波直接入射到水-气界面时，仅有0.1%的
声能量能透过界面传播，这给基于声波的水-
气通信带来了巨大的挑战。以往针对水-气传
输的研究基本局限在基于共振的窄带声音传
输，这大大限制了通信容量和效率。

为了实现高效的水-气声波通信，科研团队
首次将空气中的超材料和水中的空心构型声
学超材料结合，实现了从水到空气的阻抗间
隙，并设计出了宽频水-气阻抗匹配层，通过仿
真和实验验证了匹配层在宽频范围内的声透
射增强效果，并实现了跨介质的水-气声波通
信。这一成果对于海洋勘探，海洋生物成像以
及海洋网络构建等众多领域具有重要的应用
前景。 来源：央视新闻

近日，上海市交通委相关负责人表示，上海已形成丰富的自动驾驶测试道路场
景，将在中心城区的特定时段、路段试点运营自动驾驶公交。

此前，四川首例无人驾驶商业化运营示范线亮相，成都经开区智能网联汽
车规模化示范运营启动。随着上海即将在市区试点自动驾驶公交，城市中心智
能网联汽车应用加速落地。

天使投资人、资深人工智能专家郭涛表示：“随着技术的成熟和应用场景的扩
大，无人驾驶市场有望迎来爆发式增长。”

遗失青岛市市南区行政审批服务局2021年11月
22日 颁 发 予 市 南 区 肉 肉 和 饭 饭 餐 饮 店 的
JY23702020183777号食品经营许可证正本，声明作废。


